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HSITIN3

Some obstacles contain items
when destroyed.

Score
Increases as you destroy enemies.

Remaining Time

You lose one life if you do not
clear the stage before this number
reaches 0.

Life Gauge

This indicates Hagane's life
energy. This decreases as he takes
damage. You lose one life if all
energy disappears. It is possible to
restore energy and even to
increase the maximum level of
energy possible by picking up
certain items.

Weapon

Shows the currently selected

weapon and its name.
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Remaining Number of Weapons
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Enemy Character

Remaining Number of Weapons
You can no longer use a weapon
when this number reaches 0.
However, it is possible to
replenish weapon stores by
picking up certain items. If "eo" is
displayed for a weapon, it may be
used indefinitely without
diminishing.

Number of Lives

The game is over if you lose all
lives.

Ninja Art
You can use ninja art the number
of times displayed here.






LIMITED USE

\None ____J A

ATTACK RANGE

SECSEEL. 2 AR

The blade is wrapped in
a blue encrgy plasma
glow during attack.
This gives it the power
to easily cut through a
50-cm thick picce of
steel.

LIMITED USE

\Jug bk |
ATTACK RANGE
POWER .
g Weak |
Using a special flight
constructed alloyy these L : /
weapons are capable of :
saccurately hittings
targets ardistanees of
over several hoodred
metges. Though small, 3.
thevhave the explosive 4 /

power'of a baseoka /
bevause they dt'pcnd i
direct|von thosteength X \!

of Haganc's arm.



LIMITED USE

ATTACK RANGE

isually hidJen inside
Hagane's arm, this weapon
is shot out by high-speed
jet rockets. Extending in a
straight line forward or
upward, this weapon has
enough power to go right through an encmy's body.
Hagane can also use this weapon to

Sae ) \) move by grabbing onto the geiling or
tree branches overhead,

LIMITED USE

ATTACK RANGE

POWER

Simtlar to a small
napalm bomb, this

! weapon flies forward in
| d | apdirc and generates a
’ \ big ball of super hot

Y O plasma where it lands

mmediately burning
eveny thing arouad 1%
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Y Button B Button

Wolf Power Rapid Wind Kick

——

—
—

.

Releases a punch while Releases forward kick
moving forward while jumping

Kami Kick Fire Bird

Jumps while rotating Jumps forward, body
and kicks upward wrapped in flames

Death Kick

Dragon Bomb

E

Causes explosion by Releases kick while
sticking sword into the rising straight up
ground

192
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Items possessing various Special effccts appear whencetain enemies and obstaeles are destroygdds
There arc atotal of 6 items. Ttems hanging in mid-air can be picked up just by toughing thea, but
you must Sguat or shide o pic'( up items on the ground.

ENGLISH

-y

ITEM LIST

(——.' Restore Life (—. Life Gauge Up
‘ .

Increases top level of the life
gauge and restores life gauge
to full energy.

Restores one life gauge to
full energy.

Shuriken

Increases number of ¥ Increases the number of
remaining turns by one. Shuriken by 10.

Ninja Art

Increases the number of lf“'”"“"'s the numlu'-r ,"f
Byakko (Bombs) by 10. times you can use ninja art
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Les obstacles

Lorsque vous détruirez certains
obstacles, vous verrez qu'ils
contiennent des objets.

Le score
Il augmente au fur et & mesure
que vous détruisez des ennemis.

Temps restant

Vous perdez une vie si vous ne
tuez pas les ennemis avant que le
temps ne tombe a zéro.

Jauge de vie

Affiche le niveau d'énergie de
Hagane. Le niveau descend
lorsqu'Hagane est blessé et vous
perdez une vie lorsqu'Hagane n'a
plus d'énergie. 1l est possible de
faire monter le niveau d'énergie et
méme d'augmenter le niveau
d'énergie maximum en ramassant
certains objets.

Arme
Affiche I'arme sélectionnée et son
nom.

18
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Nombre de vies

Personnage ennemi

Nombre d'armes restantes
Vous ne pouvez plus utiliser
d'arme lorsque ce nombre tombe a
zéro. Cependant, il est possible de
réapprovisionner votre réserve en
ramassant certains objets. Si "eo"
est affiché pour une arme, elle
peut étre utilisée indéfiniment.

Nombre de vies
Si vous perdez toutes vos vies, le
jeu est terminé.

L'art ninja

Le numéro affiché indique le
nombre de fois que vous pouvez
utiliser I'art ninja.






La lame de cette arme
est enduite d'un plasma
bleus d'énergie qui luit
pendant I'attaque. Ceci
lui donne le pouveir de
couper facilement &
travers un acier de 50
em d'épaisseur.

SIVANYHA

Compactes et fabriquées
dans un alliage utilisé¢ dans
lagonstruction ™
afronautique, ces armes
permettent de viser et
d'atteindre des cibles
distantes de plusieurs
centaines de metres. Bien
gu'elles soient'petites, leur
pouveirde frappe est
similaire & celuid'un
bazooka parce qu'elles
dépendent directement de
la force di bras d'Hapane.

20




Hagane cache généralement
cette arme dans son bras,
elle en sort grice a des
fusées & réaction. Son
apparence est similair: 3
une ligne droite verticale
ou horizontale et son pouvoir est tel qu'elle peut traverser le
corps d"un ennemi.

) Cette arme peut aussi étre utilisée pour
se déplacer en 8'accrochant au plafond
ou a des branches d'arbres,

FRANCAIS

Cette arme est similaire d
une petite bombe an
x> napalm. Lorsqu'elle est
] : lancé@e, elle décrit un arg
i deeercle et génére uné
grosse boule de plasma
AT ghaud lau elle attgirit
ee qui fait briler w0t ce
gqu'il ¥ a amour d'elle.

‘ 21
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Déclenche un coup de
poing lorsqu'Hagane
avance.

Effectue un saut lorsqu'il
pivote et donne un coup de
pied vers le haut.

Provoque une explosion
lorsqu'Hagane plante
son épée dans le sol.

Déclenche un coup de pied
vers |'avant lorsqu'Hagane
effectue un saut.

Hagane effectue un saut
vers |'avant et son corps
s'enflamme.

Déclenche un coup de
pied lorsqu'Hagane se
releve.
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1 Les objets possédant des vertus patticulicres apparaissent lorsque certaing ennemis ou obstacle$ sont
| mnya6ohjeuuuuul.luobjcts¢]uimtenI'airpeuventmweaIc.s touchant,
mais Hagane doit s"aceroupir ou glisser pour ramasser les objets qui sont au sol.

LISTE DES OBJETS

Vie

une jauge de vie revient a
son niveau maximum.

ajoute un tour
supplémentaire au nombre de
tours restants.

ajoute 10 bombes (Byakko)
supplémentaires.

Jauge de vie

FRANCAIS

augmente le niveau maximum
d'une jauge de vie et lui fait
atteindre son niveau maximum.

ajoute 10 Shuriken
supplémentaires.

permet d'utiliser I'art ninja
une fois de plus.
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Hindernisse

Einige der Hindernisse bergen
Gegenstinde, die Du durch
Zerstoren des Hindernisses
erhiiltst.

Punktestand

Der Punktestand wird mit jedem
besiegten Gegner erhéht.

Verbleibende Zeit

SchlieBt Du einen Level nicht ab,
bevor die Zeit abliuft, verlierst
Du ein Leben.

Lebenszahler

Hier kannst Du Haganes
Lebensenergie ablesen, die
abnimmt, wenn er wihrend des
Spiels Schaden nimmt. Sinkt die
Lebensenergie auf Null, verlierst
Du ein Leben. Die Energie kann
wieder aufgebaut und das Energie-
Maximum sogar gesteigert
werden, indem Du bestimmte
Gegenstinde aufsammelst.

Waffe

Hier sichst Du, welches Deine
aktuelle Waffe ist (inkl. der
Waffenbezeichnung).

30

Verbleibende Waffen

Erreicht diese Anzeige Null,
kannst Du keine Waffe mehr
verwenden. Durch Aufnahme
bestimmter Gegenstinde kannst
Du deinen Watfenvorrat jedoch
wieder aufstocken. Erscheint "oo"
als aktuelle Waffe, brauchst Du
Dir iiberhaupt keine Sorgen mehr
zu machen: Diese Waffe kann
endlos eingesetzt werden, ohne an
Power zu verlieren.

Anzahl der Leben
Das Spiel ist vorbei, wenn Du all
Deine Leben verlierst.

Ninja-Kampfkunst

Diese Zahl gibt an, wie oft Du die
Ninja-Kampfkunst einsetzen
kannst.







Die Schneide ist
wihrend des Angriffs
von einer blauen
Energie-Plasmaschicht
umgeben. Dadurch
kann sie ohne weiteres
50 e¢m dicken Stahl
durchschneiden.

Eine kompakte Waffe, die

durch Verwendung g -' I
bésonderen Stahls und eines

‘speziellen a B
Herstellungsverfahrens

extrem wurfrauglich ist und

iht Ziel selbst.iiber "
Distangzen von mehgeren ‘ /

Hundert Metern genan
triffsaDiese Waffe st zwar ) (
klein, hat aber die geballte )
Kraft einer Bazooka, da die

Kraft son Haganes Arm

direk t'auf die Waffe

tbertragen wird.

32



Die Kette ist normalerweise
in Haganes Arm verborgen,
wird jedoch im Bedarfsfall
durch
Hochgeschwindigkeits-
Jetraketen abgeschossen.
Sie bewegt sich in gerader Linie nach vorn oder nach oben

und hat geniigend Kraft, den Korper
) \ des Gegners zu durchdringens

- /B
M Die Kette kann auch eingesetzt werden,

um sich an der Decke oder Asten
hochzuhangeln.

Dicse Waffe entspricht in
¢twa ciner kleinen
Napalmbombe. Sie fliegt
in giem Bogen und wigd
beim Aufprail in eine
pigsige Kugel superheilien
Plasrias verwandely, die
die gesamite, Umgebling

sofort vcrbreant.
33
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Duwxren
st Du di
Knopf

derholt ausgeft
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Lost wihrend der
Vorwiirtsbewegung
einen Schlag aus.

Sprung wihrend der
Drehbewegung und
Kick nach oben.

Eine Explosion wird
ausgelost, indem ein
Schwert in den Boden

gerammt wird.

Lost wihrend des
Sprungs einen
Vorwirtskick aus.

Sprung nach vorn mit
einer Korperumhiillung
aus Feuer.

Lost einen Kick aus,
withrend Hagane sich
aufrichtet.
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Fa o Cpa Wenn bestimmre Gegner und Hindérnisse
ﬁ N zerstort werdengkommen Gqcn“ zun
Vorschein, die verschiedene besondere

Wirkungen haben. Insgesamt gibt &s 6.G égenstiinde. Geégenstinde, die sich mittén in der Luft
befinden, kénnen durch bloBe Berdhrung erworben werden. Gegenstinde, die auf dem Boden
liegen, komnen nur aufgenommen werden, wenn Hagane in die Hocke geht oder gleitet.

X
1

LISTE DER GEGENSTANDE

,l——-, Bonusleben
Die obere Grenze des Lebenszihlers

Ein Lebcns:ﬁl}ler w_ird bis wird erhoht und der Lebenszihler
an.fias Energiemaximum selbst bis zum Energiemaximum
erhoht. aufgestockt.

Lebenszahler aufstocken

% e
g L

Die Zahl der verbleibenden B Die Anzahl der Wurfsterne

Runden wird um 1 erhoht. wird um 10 erhoht.

Ninja-Kampfkunst

DEUTSCH

Erhoht die Zahl der Bomben Erhoht die Anzahl der
moglichen Ninja-
Kampfkunsteinsiitze um 1.
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Obstaculos

Cuando destruyes algunos
obsticulos, dejan cosas al
descubierto.

Marcador
Aumenta a medida que destruyes
enemigos.

Tiempo restante

Si no despejas el escenario antes
de que este nimero llegue a 0,
pierdes una vida.

Indicador de energia
Indica cudl es la energia vital de

Hagane. Disminuye cuando el
personaje resulta herido. Si toda
la energia desaparece, pierdes una
vida. Es posible recuperar energia
y, si recoges ciertos objetos,
incluso puedes incrementar el
nivel mdximo de energia.

Arma

Muestra el arma que estd
seleccionada en ese momento y su
nombre.

42

& Indicador del empleo de un arma

-
% R\

Personaje enemigo

Indicador del empieo de un
arma
Cuando este nimero llega a 0, ya
no puedes usar esa arma; pero, si
recoges ciertos objetos, el
cargador se llenard. Si aparece el
mensaje de "e" para un arma
determinada, ésta se podrd usar de
forma indefinida.

Namero de vidas
El juego se acaba si pierdes todas
las vidas.

Artes ninjas
Puedes usarlas el nimero de veces
que indique este nimero.






LIMITE DE USO

ALCANCE DEL ATAQUE :

La hoja estd cubiérta de
un halo azul de plasma
energético que reluce
durante el ataque, lo
que le permite cortag
con facilidad un trozo
de acero de 50 cm de

grosor.

TONVYdS3

Son armas compactas,

hechas de una aleacion ! . i
gdpecial para facilitar ¢l ,

e - b “wuelp, que pueden ; -
alcanzar con gran

precision un objetivo

situado a ciéntos de /

metros. Aunque
pequedias, tienen el /
poder@xplosivo deg un '

bazuka medio porgue ‘ \
dependen dircctamente
de laduerza con Hagane

las lanees

44



Esta arma, gue Hagane
suele llevar escondida en la
manga, va propulsada por
unos cohetes. Se puede
lanzar hacia delante o hacia
arriba, en linea recta, y
tiene potencia suficiente para atravesar el cuerpo de un
enemigo.

Esta arma se puede usar también para
desplazarse, si se engancha al techo oa
las ramas de los drboles.

ESPANOL

ALCANCE DEL ATAQUE

POTENCIA

Es un arma parecida a
las bombas de.napalo
traga una trayectoria
apgieada y provoca ug
gran bola de plasma
incandescerite en el
lugttr en el que eag,
abrasando todo Jo que

haya a su algededor.










Lanza un puiietazo
mientras se mueve hacia
delante.

Salta mientras gira y da
una patada hacia arriba.

Provoca una explosién
al clavar una espada en
el suelo.

Da un patada hacia
delante mientras salta.

Salta hacia delante con
el cuerpo envuelto en
llamas.

Da una patada que se
eleva hacia arriba en
linea recta.




e

e

B
* Cuando destruyes a ciertos encmigos y obsticulos, aparecen diferentes articulos gue tienen efeétos
feiales, En total hay 6. Los que estin flotando en el aire se pueden recoger consolo tocarlos;
30 conseguir los que estdn en ¢l suelo hay que agacharse o deslizarse.

‘A DE ARTICULOS
Aumentador de indicador

Recuperar energia f__ ‘s de energia

Hace que el indicador de Aumenta el nivel miximo del
energia se llene por indicador de energia y a continuacién

completo. lo rellena completamente.

Aumenta una vida. M Aumenta en 10 el nimero

del Shuriken.

Auinsots e 10 ol pifiseso Aumenta en | el nimero de

del Byakko (bomba). veces que puedes usar esta
técnica.
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F Numero armi residue

ONYITYLI

Ostacoli
Alcuni ostacoli rivelano degli
oggetti quando vengono distrutti.

Punteggio
Aumenta quando distruggi i
nemici.

Tempo residuo

Se non riuscirai a completare lo
stadio prima che raggiunga lo zero
perderai una vita.

Indicatore vita

Indica I'energia di Hagane.
Diminuisce ogni volta che subisci
dei danni. Se esaurirai tutta_
I'energia perderai una vita. E
possibile ripristinare I'energia ¢
perfino aumentare il livello
massimo raccogliendo determinati

oggetti.

Arma
Mostra I'arma attualmente
selezionata e come si chiama.

R S0 E

Numero di vite

Numero Armi residue

Quando il numero arrivera a 0
non potrai pilt usare un'arma.
Tuttavia & possibile ripristinare le
riserve di armi raccogliendo
determinati oggetti. Se un'arma &
visualizzata con "=", questa potra
essere usata infinitamente, senza
che si esaurisca.

Numero di vite
Il gioco finira quando perderai
tutte le vite.

Arte Ninja
Puoi utilizzare I'arte Ninja tutte le
volte che verra visualizzata qui.






UTILIZZO LIMITATO
Nessuno

PORTATA

Durante I'attageo la
lama viene avyolta da
un alone blu di energia
al plasma. Questa le
fornisce I'energia per
tagliare con facilita un
pezzo d'acciaio spesso
50 ¢cm.

UTILIZZO LIMITATO
PORTATA /
POTENZA
|
Compatte e fabbricate
utilizzando una lega n 1

speciale per la costruzione
~dei welivoll, queste armi
sono capaci di colpire gon
precisione bersagli che si
trovano a parecchig
centinaia di metri.
Nonestante di.piccola
dimensione, hanng la
potenza esplosiva di un
normale bazooka, perché
dipendono direttamente
dalla™fofza del bracciodi
Hagane,
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Generalmente nascosta
all'interno del braceio di
Hagane, quest'arma viene
tirata all'altissima velocita
dei raz=i a reazione. Si
estende in linea retta in
4B avanti 0 in alto ed & abbastanza potente da trapassare il
g \ corpo diun nemico.

g "M ) Quest'arma pud essere utilizzata per
attaccarsi al soffitto o ai rami degli
alberi.

ITALIANO

Simile @ una piccola
bomba al napalm,
\ \ quest'arma vola a
fopfare un arco e
\ genera una grossa palla
L\ Wi plasma bollente che
atterrando incendia

tutto quello chede sta
attorno.

-
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Attacco d'artiglio Calcio a ripetizione

Dare un pugno mentre Dare un calcio in avanti
stai avanzando. durante un salto.

Uccello di fuoco

Saltare durante una Saltare in avanti con il
rotazione e dare calci corpo avvolto nelle
verso |'alto. fiamme.

Calcio mortale

Provocare un'esplosione Dare un calcio salendo
impiantando la spada per in alto.
terra.



fogs ptti che possiedono degli efferti speciali appaiono guando vengono distrutti certi nemici od
oli. Tn totale ¢isono 6 oggetti. Gli oggetti che i trovano in aria possono essere raccolti
C"- doli, ma dovrai accovaceiarti o strisciare per raccogliere quelliaterra.

)

JISTA OGGETTI

Aumento indicatore energia

«, Ripristinare vita

I Ricasics ol tuasslssio Aumenta il livello massimo
I'indicatore dell'energia. dell'indicatore della vita e lo
ricarica completamente.

Shuriken

Aumenta di uno i personaggi B Aumenta il numero di
residui. Shuriken di 10.

Aumenta il numero delle Aumenta il numero di volte
che puoi utilizzare le arti

bombe Byakko di 10. e
ninja di 1.
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S. y Ve In S0tontai e NAIMC NAVC
UL Nintende Entertainment \,‘-’,'.f/:,’t;/ LAV /~)/ IKS
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SONVTH3A3IN

Hindernissen
Wanneer sommige hindernissen
vernietigd worden, komen er

voorwerpen tevoorschijn.

De score
Je scoort door vijanden te
vernietigen.

De tijd die er nog over is
Je verliest een leven als je je

tegenstander niet verslaat, voordat
de tijdklok het nulpunt bereikt.

De levensmeter

ze geeft aan hoeveel
levensenergie Hagane nog heeft.
Telkens als er schade aan hem
toegebracht wordt, neemt zijn
energie af. Als alle energie
verbruikt is, verlies je een leven.
Door bepaalde voorwerpen op te
pikken kan de energic weer
aangevuld worden, het is zelfs
mogelijk het hoogst mogelijke
niveau aan energie omhoog te
brengen.

Wapen
Hier staat de naam van het wapen
je nu in gebruik hebt.

Het aantal wapens dat er nog
over is

Als het nummer een nul is, zijn er
geen wapens meer over. Je kunt
echter de voorraad wapens weer
aanvullen door bepaalde
voorwerpen op te pikken. Als er
bij een wapen het woord "e"
staat, wil dat zeggen dat je er
onbeperkt gebruikt van kunt
maken, zonder dat het opraakt.

Het aantal levens
Het spel is afgelopen als je al je
levens verliest.

Ninja krijgskunst

Het nummer geeft aan hoeveel
keer je gebruik kunt maken van
ninja krijgskunst.







SONVTH3IA3N

i Vliegc n sa mc_ng\'\lildc

GEBRUIK

Tijdens een aanyal
wordt de kling van het
swaard omgeven door
een gloed van blauwe
energieplasma. Deze
gloed geeft het zoveel!
kracht dat het met
gemak cen stuk staal
van 50 c¢m dik kan
doorklieven.

Dit wapen, gemaaktvan
een speciaal voor het

legering kan cen docel, dat
op afstand van meer dan
honderden meter ligt, met

groteéiprecisic rakens

Alhocwel het een kigin
wapen is, bezit het de
explosicye krachiaan cen ’

gewone bazooka, want het
is direet afhankelijh van de
krachbio HaganeSarm.
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Hagane heeft dit wapen
meestal aan de binnenkant
van z'n arm verborgen. De
ketting wordt met grote
snelheid met jet-raketten
naar buiten geschoten, De
ketting beweegt zich in een rechte lijn vooruit of naar boven
en heeft genoeg kracht om het lichaam
=1 van cen tegenstander te dooedringen.
Met dit wapen kun je ook aan een
plafond of aan overhangende takken
blijven hangen en je voortbewegen.

Dit wapen is
vergelijkbaar met eén
b napalm bom"diezichdin

] : een btm;_' voorwaarts
\¢ \ beswecet. Bij het landen

ontstaat een grote bal
& \ gloeiendhect plasmag
waardoor alles in"de
omgeying oo middellijk

J verbrand wordt.

NEDERLANDS
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De Y toets

Wolvekracht

Brengt bij het naar
voren bewegen een stoot
teweeg.

Brengt al duikelend een
sprong teweeg en brengt
een trap naar boven
teweeg.

Brengt een explosie
teweeg, door het zwaard
in de grond te steken.

De B toets
Snelle-wind trap

Brengt al springend een
voorwaartse trap teweeg.

Brengt een voorwaartse
sprong teweeg, terwijl
het lichaam in vlammen
gehuld wordt.

Brengt bij het recht
omhoog springen een
trap teweeg.




er bepaalde v én hindernissen vernietigd worden, komen er voorwerpen met
speciale cffecten tevoorschijn. Er zijn totaal 6 voorwerpen. Voorwerpen die in de lucht
, kinnen gewoon opgepikt worden door ze aan te raken. Maar voorwerpen die op de grond

Meer levenskracht

Levenskracht
Vult een levensmeter met de Brengt het hoogste niveau van de

tmum hoeveelbeid levensmeter omhoog en vult de
DRI Sovresi. levensmeter met de maximum
enecrgie. hoeveelheid energie.

Shuriken
Het aantal Hagane figuren B Het aantal Shuriken gaat met

dat er nog over is, wordt met 10 omhoog.
één vermeerderd.

Ninja krijgskunst

Het aantal Byakko bommen Het aantal keren dat je ninja
gaat met 10 omhoog. krijgskunst kunt gebruiken

gaan met één omhoog.

NEDERLANDS(
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